ITGEN 


Taller de Animación 


Tema: Interpolación de escala y corte 


Objetivo: 
Explicar el 
procedimiento de 
Interpolación de escala 
y corte 


Interpolación/Tweening  «BITCEN 


* La interpolación permite definir los cambios de un 
objeto en fotogramas determinados de una 


película y aplica automáticamente los cambios 
entre dichos fotogramas. 


Interpolación/Tween 


eDe 
movimiento 


e De rotación 


* De escala 
e De corte 
- De opacidad 
*De color 
Objetivo: 
Explicar el 
procedimiento de 
Taller de Interpolación de escala 


y corte 


Tween de Escala ITGEN 


Esta interpolación cambia el 
tamahio, más grande o pequeno 
PROCEDIMIENTO 


1. En el área de trabajo dibuja un 
objeto (ejemplo un cuadro) 


2. En la caja de herramientas 
selecciona Tween (interpolación) 


3. De las opciones, selecciona 
Tween de Escala 


4. En el panel derecho escribe 
nombre al objeto (e), Escalal) 


5. Presiona el signo de + al lado 


6. Selecciona el objeto y activa O A 
Propiedades EE O Escribe aquí para buscar O E e = as “o e A ES 


7. Seleccionar las opciones 


A& TupiTube Desk - mi proyecto [ por Mi nombre ] 


Objetivo: 
Explicar el 
procedimiento de 
Interpolación de escala 
y corte 


Taller de 


pa = VA 
RA HA REL 


Tween de Escala ... «DITCEN 


ES! Previsualizador de Escenas 


e Terminar en 10 Marcos mi proyecto 4 | [Escala 1:0.95 | Dimensión: 640x480 px ] 
(asignar un número) | Marco Actual: [10 10 Tiempo: 0.04 | segundos Duración: 0.42 segundos | 
e Seleccionar Escala en: Ancho 
y altura, Solo ancho, Solo 
altura 
e Seleccionar factor de escala, 
(ej, 1.5) 
* Seleccionar Repetir o Repetir 
con retorno 


8. Presiona clic en Guardar 
Tween () 


9. Con esto se genera la 
animación en los marcos 


asbior 


10En la ficha Reproductor, RE 
presionar botón Reproducir Objetivo: 
Explicar el 
procedimiento de 
Taller de 4 Sem 3 Interpolación de escala 
y corte 


OR o EE E A o o, | 


A TupiTube Desk - mi proyecto [ por Mi nombre ] 


Ó 
O 


EE O Escribe aquí para buscar 


Taller de 


pa = LEVA 
A na RELA 


O 
m 


= 4 o a 08:41 p. m. 
Orcs ae nbs GDE op Db 


Objetivo: 
Explicar el 


procedimiento de 
4 Sem 3 Interpolación de escala 
dx A y corte 


A& TupiTube Desk - mi proyecto [ por Mi nombre ] 


. , E < = 08:49 p. m. 
EE O Escribe aquí para buscar O) E e vv k Sa n Bem GDE moro Rb 


Objetivo: 
Explicar el 
procedimiento de 
Interpolación de escala 
y corte 


Taller de 


Tween de Corte ITGEN 


Esta animación asigna 

características de inclinación, 
horizontal y vertical en los objetos ads 
e PROCEDIMIENTO 


1. En el área de trabajo dibuja un 
objeto (ejemplo un cuadro) 


2. En la caja de herramientas 
selecciona Tween (interpolación) 


3. De las opciones, selecciona 
Tween de Corte 


4. En el panel derecho escribe 
nombre al objeto (e), Cortel) 


5. Presiona el signo de + al lado 


6. Selecciona el objeto y activa O a 2 sciesaumanes on Causas asse 
Propiedades 
7. Seleccionar las opciones Objetivo: 
Explicar el 


procedimiento de 
Interpolación de escala 
y corte 


Taller de 


pa = VA 
RA HA REL 


Tween de Corte ... «DITCEN 


ES! Previsualizador de Escenas 


o Te rminar en 10 Marcos | so iassido [2] [ Escala 1:0.95 | Dimensión: 640x480 px ] | 
( a S | 0] n a r U n n Ú m e ro) | Marco Actual: 1] 4 10 Tiempo: | 0.04 | “segundos Duración: 0.42 segundos 


e Seleccionar Cortar en: 
Ancho y Altura, Solo 
ancho, Solo altura 


*Selector de Escala: 0.10, 
* Activar Repetir con retorno 


8. Presiona clic en Guardar 
Tween (Ju) 


9. Con esto se genera la 
animación en los marcos 


10En la ficha Reproductor, 
presionar botón Reproducir 


asbiopm 


Escena: Escenai » FPS: 245%) 0 O (4) B Exportar | q Publicar | 


Objetivo: 
Explicar el 


procedimiento de 
Taller de 4 Sem 3 Interpolación de escala 


A TupiTube Desk - mi proyecto [ por Mi nombre ] 


Co 


EE O Escribe aquí para buscar 


Taller de 


p = LEVA 
A na RELA 


O 
W 


= A 5 ) 08:52 p. m. 
€ a cg Eai o q q dada 11/12/2021 


Objetivo: 
Explicar el 


procedimiento de 
4 Sem 3 Interpolación de escala 
dx A y corte 


A& TupiTube Desk - mi proyecto [ por Mi nombre ] 


E = E 08:49 p. m. 
+ 2 Escribe aquí para buscar (O) Eh e sv KSe PE a E 2) 


Objetivo: 
Explicar el 
procedimiento de 
Interpolación de escala 
y corte 


Taller de 


